
Deze week: 
Maak een ridder-kasteel  
of een prinsessentheater 
 
In het marionettentheater zie je niet alleen poppen op het toneel. Ook zie je decors, 

zoals neprotsen of een heel kasteel van bordkarton. 

Van 2 bekers maak je jouw kasteel mèt ridder. Of een prinsessentheater (zie 

verderop). Misschien past-ie mooi in je mini-marionettentheater (de opdracht van 

week 13). Je ridder of prinses komt tot leven als je het poppetje van onderaf 

beweegt; dit heet een stokpop in de poppentheaterwereld. 

 

We vinden het leuk als je een foto  opstuurt naar 

info@marionettentheater.nl 

Of deel je foto op Instagram met 

@amsterdams_marionetten_theater  

 

andere opdrachten AMT Junior Thuis: 

marionettentheater.nl/juniorthuis/ 

 

 
 
 
 
 
Wat heb je nodig: 
- 2 (kartonnen) bekers 

- schaar, plakstift 

- kleurmateriaal, zoals verf of stiften 

- je fantasie !  

 
Aan de slag, bekijk de plaatjes goed: 
1. Pak de twee bekertjes                                                                                                                       

 

2. Knip uit één van de bekers een strook (zie de stippellijntjes op foto 2).   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.marionettentheater.nl/opdracht-mini-marionettentheater/
https://www.marionettentheater.nl/opdracht-mini-marionettentheater/
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3. Knip een half rondje uit de bodem, en maak uit de rest van de beker een poppetje, je ridder, (met 

extra breedte onder de voetjes) en natuurlijk de kantelen voor bovenop je kasteel. Maak een gat in het 

midden van de bodem van de andere beker. 

 

4. Plak de kantelen rondom de bodem van de beker met het gat. Daar is je kasteel al. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. plak de halve cirkel op het horizontale stukje van de strook en je popje daar weer boven op door de 
extra breedte onder de voetjes om te vouwen en te plakken. 
 
6. Pak de kleurspullen erbij en maak je kasteel en ridder zo mooi als je kan.  
 
7. Steek de strook door het gat en kijk; daar staat je ridder achter de kantelen. Vanaf de onderkant kan 
je nu je ridder laten draaien en zwaaien met de strook.  
 



 
 

 
Deze ridder houdt niet zo van zwaarden; hij danst liever. Maar je 
kan zelf natuurlijk jouw ridder wel een schild en een zwaard geven. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Tip: Van twee bekers en je fantasie kan je natuurlijk ook hele andere decorstukken 
maken, zoals bijvoorbeeld een prinses op een theaterpodium, maar verzin vooral zelf wie 
en in wat voor scène je poppetje te zien is. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     
 
    
 
 
Veel knutsel- en spelplezier! 
 
 
 
andere opdrachten AMT Junior Thuis: marionettentheater.nl/juniorthuis/ 
 

https://www.marionettentheater.nl/juniorthuis/

